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Resumo

A literacia estatistica constitui uma competéncia essencial para a participagao informada dos cidadéos, ao favorecer a interpretagdo e a analise critica
da informacgéo disponivel [1,2,3]. Neste contexto, a abordagem STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts and Mathematics) assume particular
relevancia por promover a integragao de diferentes areas disciplinares emtorno da resolugdo de problemas auténticos [4,5]. Paralelamente, a Robética
Educativa (RE) tem evidenciado potencial para fomentar o envolvimento dos alunos e o desenvolvimento do pensamento computacional [6,7].

O presente trabalho integra uma investigacao de natureza mista, com carater interpretativo e assente num design de investigagdo-agao, desenvolvida
durante o estagio curricular numa turma do 4.° ano do 1.° Ciclo do Ensino Basico (CEB), no ambito do Relatério Final do Mestrado em 1.° CEB e
Matematica e Ciéncias Naturais do 2.° CEB, da Escola Superior de Educagéo de Coimbra (ESEC) [8]. Face as dificuldades identificadas na organizagao
e tratamento de dados e ao interesse dos alunos pela problematica da poluicdo dos oceanos, pretendeu-se analisar de que forma uma pratica STEAM,
apoiada na RE, contribuiu para as aprendizagens relativas a literacia estatistica e a temética da poluicdo dos oceanos, bem como para as percegdes
dos alunos sobre a Autorregulagéo da Aprendizagem (AA) e a Autoeficacia Matematica (AM).

A intervencgdo decorreu em trés sessoes, estruturadas segundo as Praticas de Ensino Exploratério (PEE) [9] e o modelo de cenérios de aprendizagem
[10]. As atividades integraram conteudos de Matematica, Estudo do Meio, Artes, Engenharia e Tecnologia, recorrendo ao robé SuperDoc para apoiar a
resolugéo de situagdes problematicas.

Antes e apds aintervengéo, os alunos realizaram tarefas de organizacéo, representacgéo e interpretagcédo de dados e responderam a questionarios sobre
AA e AM. Os dados qualitativos foram recolhidos através de observagéo participante, notas de campo, gravagdes e Narragdes Multimodais. Os dados
quantitativos resultaram da anélise do desempenho dos alunos nas tarefas matematicas e das respostas as escalas de Likert relativas a AA e a AM.

Os resultados evidenciaram diferengas estatisticamente significativas entre os momentos de pré e pés-intervengéo no nivel global de conhecimento,
particularmente na organizagao, representagéo e interpretagdo de dados, na construgédo de graficos de barras simples e no calculo de medidas
estatisticas elementares. Verificaram-se igualmente alteragdes positivas nas percegdes dos alunos relativamente a AAe a AM.

Conclui-se que, no contexto deste estudo, a pratica STEAM desenvolvida com base nas PEE, recorrendo a RE e a resolugéo de situagdes problematicas,
esteve associada ao desenvolvimento de aprendizagens relativas a conceitos estatisticos e a alteragdes positivas nas percegdes dos alunos sobre a AA
e a AM. Acrescenta-se que este estudo contribui para a reflexdo sobre praticas STEAM no 1.° CEB apresentando uma proposta pedagégica baseada na
RE que articula, de forma integrada, a aprendizagem de conteudos de Dados e Probabilidades com a sensibilizagéo para a problematica da poluigéo
dos oceanos. O desenvolvimento desta proposta contribui igualmente para o enriquecimento do Projeto REFEPESEC da ESEC.
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