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No éambito da dinamizagao de atividades
educativas com recurso a plataforma
digital HypatiaMat, realizou-se, nos dias
20 e 21 de abril, 0 2.° Campeonato de
Calculo Mental online (55.2 edicdo), de
ambito nacional.

Esta iniciativa, integrada no Projeto
HypatiaMat, teve como principal objetivo
o desenvolvimento de competéncias de
calculo mental, com especial foco na
aritmética, promovendo também o
raciocinio 16gico, a rapidez de célculo e a
motivacdo dos alunos para a
aprendizagem da Matematica. Tal como
referido na descricdo do projeto, estes
campeonatos associam uma vertente
lidica e competitiva ao processo de
aprendizagem.

Na escola EB1 Torres do Mondego, os
alunos participaram num dos dias do
campeonato, realizando diversos
desafios matematicos através da
plataforma digital. Durante a
participagao, tiveram a oportunidade de
aplicar estratégias de calculo mental,
explorando diferentes operagoes
aritméticas de forma dindmica e
interativa.
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Verificdmos um elevado nivel de envolvimento por
parte dos alunos, que demonstraram entusiasmo
e empenho na realizagdo das tarefas propostas
pela plataforma. A utilizacdo do HypatiaMat
revelou-se, mais uma vez, um recurso facilitador
da aprendizagem, contribuindo para a
consolidacdo de conhecimentos e para o
desenvolvimento de competéncias essenciais na
area da Matematica.

De um modo geral, esta iniciativa constituiu uma
experiéncia enriquecedora, a semelhanga do que
ja tinha sido observado noutras atividades com
recurso a plataforma HypatiaMat!
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