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Desenvolver a interdisciplinaridade com a utilizacio de Robos

No dia 15 de dezembro de 2025, na Escola Basica do Areeiro, as professoras estagiarias
Emilia Martins, Juliana Lourengo e Maria Jesus, alunas do 2.° ano do Mestrado em Educacao
Pré-Escolar e Ensino do 1.° Ciclo do Ensino Basico, da Escola Superior de Educacdo de
Coimbra, no ambito do estagio de Pratica Educativa Il e das Unidades Curriculares de Didatica

da Matematica ¢ Matematica II, utilizaram os robds “Mind

Figura 1
Exploragdo do robo e do mapa

Designer Robot”, numa turma de 20 alunos do 4.° ano, para
promover a interdisciplinaridade entre as areas de Matematica,
Estudo do Meio e Portugués, através da elaboragdo de um percurso
no tapete de historias, para a criagcdo de uma historia que envolva
os locais do percurso.

A atividade teve como principais objetivos desenvolver o
pensamento computacional, o raciocinio ldgico e espacial, bem
como a expressao escrita.

Neste sentido, tendo em conta as Aprendizagens Essenciais,
pretendeu-se, na area da Matematica, que os alunos formulassem e

testassem conjeturas e generalizagdes a partir da identificacao de

regularidades comuns a objetos em estudo, recorrendo a tecnologia.
No que diz respeito a area do Estudo do Meio, pretendia-se que os
alunos fossem capazes de identificar plantas e animais em vias
Figura 2 de exting¢do ou extintos, investigando as razdes que conduziram
Planifica¢do da histéria a essa situagdo. Ja na area do Portugués, o objetivo consistia
82 ' em promover o desenvolvimento da capacidade de escrever
textos organizados em paragrafos, coesos, coerentes e
adequados as convencgdes de representacao grafica.

O trabalho foi dinamizado em pequenos grupos,
promovendo a cooperacdo, o didlogo, a partilha de ideias e o
envolvimento ativo de todos os alunos.

Para isso, primeiramente, os alunos exploraram os

robos livremente pelos tapetes de historias e selecionaram os

locais onde o robd iria passar. Os itinerarios eram diversos

habitats, onde tinham oportunidade de trabalhar contetidos das
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varias areas curriculares, de forma articulada, mais precisamente, com Estudo do Meio, o tema
dos animais e plantas em vias de extingao e os seus habitats.

Depois disso, os alunos comecaram a registar, utilizando setas, o percurso que o robd
teria de fazer para passar naqueles locais. Com esta estratégia, foram desenvolvidas diversas
capacidades matematicas, tais como o pensamento computacional e também o raciocinio
espacial.

Por fim, os alunos foram desafiados a criar uma historia original, utilizando
conhecimento prévios sobre os habitats, na criagdo de uma historia onde a personagem
principal passasse por esses locais.

Ao longo da atividade, foi possivel observar o grande entusiasmo e envolvimento por
parte dos alunos, participando ativamente na tomada de decisdes, na programacao do robo e na
construgao coletiva das historias.

Além do uso dos robds poder constituir uma estratégia eficaz para promover a
interdisciplinaridade, também ¢ uma Otima ferramenta para estimular o envolvimento dos
alunos, fomentar o trabalho colaborativo e reforcar aprendizagens significativas,
demonstrando, assim, o potencial das tecnologias digitais como recurso pedagdgico no ensino

basico.

[Emilia Martins, Juliana Lourengo ¢ Maria Jesus, dezembro de 2025]



