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Inovacdo Pedagogica com o HypatiaMat: Uma Estratégia
Digital para o Aprofundamento do Conceito de Prismas e
Piramides no 1.° Ciclo

No dia 10 de dezembro de 2025, na Escola Basica do Tovim, a turma do 3.° ano
participou numa sessdo de Matematica dedicada a exploragdo de prismas e piramides,
dinamizada pelas professoras estagiarias Maria Tais Dias Martinho, iris Almeida Monteiro do
Mestrado em Ensino do 1.° Ciclo do Ensino Basico e de Portugués e Historia e Geografia de
Portugal no 2.° Ciclo do Ensino Bésico e a professora estagiaria Madalena Gaspar Mendes
do Mestrado em Ensino do 1.° Ciclo do Ensino Bésico e de Matematica e Ciéncias no 2.°
Ciclo do Ensino Basico, da Escola Superior de Educacao de Coimbra. A tarefa teve como
propodsito consolidar as propriedades fundamentais destes poliedros, recorrendo a applet

“Prismas e Piramides”, disponivel na plataforma digital HypatiaMat.

Figura 1

Apesar do estudo dos solidos geométricos
(arestas, faces e wvértices) ja ter sido lecionado
previamente, foi ressaltada uma persisténcia de
algumas dificuldades na turma, particularmente na
distingdo clara entre as caracteristicas dos prismas e
das piramides. Esta hesitagdo manifestava-se,
sobretudo, no momento de identificar corretamente
o numero ¢ a forma das faces, vértices e arestas, ¢ na
definicdio da base de cada so6lido, tendo em
consideragdo a forma do poligono da base.
Reconhecendo esta necessidade pedagdgica, a

selecdo desta applet da plataforma digital revelou-se

Fonte propria

uma mais-valia significativa, uma vez que o recurso digital
proporcionou uma abordagem visual, interativa e gradualmente estruturada, facilitando a
compreensdo dos prismas e das piramides através de tarefas progressivas que permitiram aos

alunos consolidar o conhecimento de forma mais intuitiva e eficaz.

Neste sentido, durante a sessdo, a intervengdo centrou-se na realizagdo dos frames 8,

9,12 -19 e 27 - 29 da plataforma. Esta sequéncia de tarefas foi idealizada especificamente
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para abordar e reparar as dificuldades detetadas, focando-se na
distingdo clara entre prismas e piramides, na analise das suas
bases, na contagem rigorosa dos elementos estruturais e na
comparagdo visual entre diferentes modelos tridimensionais.
Assim, esta abordagem pratica e focada permitiu rever e
aprofundar os principais objetivos de aprendizagem “Formular
e testar conjeturas que envolvam relacdes entre as faces,
vértices e arestas de prismas ou de piramides regulares”; e
“Descrever caracteristicas dos prismas e das pirdmides

regulares e distingui-los”. (DGE, 2021).

Fonte propria
Importa destacar que a exploracao digital decorreu num ambiente de
autonomia e colaboragdo, fatores que contribuiram para uma forte motivacao por parte dos
alunos. A possibilidade de manipular diretamente os so6lidos refor¢ou a percegdo espacial e
ajudou a ultrapassar dificuldades habitualmente observadas no ensino mais tradicional,
nomeadamente a distingdo entre prismas e piramides com base na forma do poligono da sua

base e na compreensao do papel desempenhado pelas faces laterais.

Ao longo da atividade, tornou-se evidente o entusiasmo e o envolvimento da turma,
que participou de forma ativa e consistente. Paralelamente, as ferramentas de monitorizagdo
disponibilizadas pelo HypatiaMat permitiram acompanhar o progresso dos alunos em tempo
real e reconhecer eventuais fragilidades. Este acompanhamento revelou-se fundamental para

orientar decisdes pedagogicas e ajustar estratégias futuras de ensino.
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