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A exploracao de pictogramas a partir da plataforma Hypatiamat com

utilizacio de praticas de ensino exploratorio

No dia 5 de Janeiro de 2026, no ambito do estdgio em Pratica Educativa em
1.°Ciclo do Ensino Bésico (do Mestrado em ensino de 1.°Ciclo do Ensino Basico e de
Portugués e Historia e Geografia de Portugal no 2.° Ciclo do Ensino Basico) as
professoras estagiarias Ana Sequeira e Monica Dias implementaram uma aula de
matematica numa turma com 20 alunos de 1.° ano da escola EB1 de Cernache com
utilizacao da applet “Representagdao de Dados” da plataforma Hypatiamat.

Planificada segundo as metodologias de ensino exploratorio, a aula desenvolveu-
se em quatro fases (introdugdo, realizacdo das tarefas, discussao e sistematizagcdo) com o
st objetivo de promover aprendizagens
significativas quanto a representagao
de conjuntos de dados através de
pictogramas, com correspondéncia

de um para um, desenvolvendo

simultaneamente a capacidade de
comunica¢do matematica dos alunos através do trabalho em grupos de 4 elementos (com
um computador por grupo com acesso a plataforma Hypatiamat).

Durante a aula, a utilizagdo da applet demonstrou adequar-se aos objetivos
enunciados uma vez que as tarefas propostas no guido de exploracdo motivaram a
comunicacdo matematica entre os alunos pela
necessidade de exposicdo do pensamento de cada um e
de andlise das ideias verbalizadas pelos colegas, tanto
inicialmente no contexto do grupo (durante a fase de
realizagdo das tarefas), como posteriormente em
contexto de turma (na fase de discussdo da tarefa), sendo
incentivados a utilizar linguagem matematica. Foi
possivel observar os alunos a contrapor ideias e a
explicar entre si como pensaram, construindo, juntos, as
suas aprendizagens.

Através da resolucdo em grupo das tarefas

propostas, os alunos desenvolveram aprendizagens



relativamente aos pictogramas como forma de representagdo e organizacao de dados, da
correspondéncia de um para um entre a figura no pictograma e a unidade que representa,
assim como a obrigatoriedade de existéncia de titulo, de legenda e de fonte para que o
pictograma esteja completo e os dados possam ser representados e interpretados
corretamente.

Os desafios antecipados pelas professoras estagiarias decorrentes do trabalho com
criangas que ainda ndo dominam a escrita e a leitura, impossibilitando a explicacdo do
pensamento por escrito, foram contornadas pelas criancas através da utilizagdo de
desenhos e esquemas, evidenciando comunicagdo matematica pela representacao iconica.

O empenho dos alunos foi notdrio, manifestando entusiasmo pelo uso da
plataforma e dos equipamentos digitais, desenvolvendo a sua autonomia e verbalizando

o pedido de voltar a trabalhar nestes moldes.
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