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O uso do Hypatiamat como promotor do desenvolvimento do
Calculo Mental

No dia 12 de dezembro de 2023, na Escola Basica n.°l da Solum, as professoras
estagiarias Maria Jodo Machado, Mariana Leonel e Sofia Tomas, do Mestrado em Ensino
do 1.° Ciclo do Ensino Bésico e de Portugués e Histéria e Geografia de Portugal no 2.°
Ciclo do Ensino Basico e do Mestrado em Ensino do 1.° Ciclo do Ensino Bésico e
Matematica e Ciéncias Naturais no 2.° Ciclo do Ensino basico, utilizaram a plataforma
Hypatiamat com a applet “Jogo da Adi¢ao” para promover o calculo mental, assim como
consolidar conhecimentos relativos a adigdo dos numeros até 10, esta applet inclui tempo

limitado.

Inicidmos a aula por relembrar o poema que tinha sido utilizado para lecionar a
letra “M”. De seguida, pedimos aos alunos que somassem os animais todos que estavam
presentes no poema e que resolvessem a adi¢ao. Depois de resolvida e corrigida esta
operacdo, a PE distribuiu uma folha de exploracdo, a cada um, onde continha véarios

problemas com o mesmo tema que envolviam a adi¢do com a moldura do 10.

De forma de sistematizar a adi¢do e para promover o calculo mental dos alunos, a
PE recorreu a applet “Jogo da Adi¢ao”. Foi feita uma projecdo no quadro de forma que
todos os alunos visualizassem o mesmo. Um a um, foram ao quadro realizar a operagdo
pedida na applet, desta forma os alunos sentiram-se desafiados € com a “missao” de nao

deixar acabar o tempo.

Com a realizagdo deste jogo, foi-nos possivel destacar assim, os alunos que
demonstram mais dificuldade e em contrapartida, os que apresentam maior facilidade em
efetuar a operacao da adigdo rapida e correta. Sentimos que, por ja termos desenvolvido
um bom trabalho em relacdo a adigdo da moldura do 10, os alunos demonstraram mais

eficacia nas respostas

A turma demostrou-se bastante interessada e empenhada com a realizagdo deste
jogo, mostrando também um espirito de equipa, pois os alunos iam seguidos de forma a

ndo deixar acabar o tempo do jogo.
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[Maria Joao Machado, Mariana Leonel e Sofia André¢, dezembro de 2023]
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“Jogo da Adigao”

https://www.hypatiamat.com/jogos/addjunior/addjunior-vhtml.html
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