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O uso da roboética educativa como motivacio da aprendizagem

matematica

No ambito da Pratica Educativa Supervisionada no 1.° Ciclo do Ensino Basico
(CEB), do Mestrado em Ensino Pré-Escolar e 1.° CEB, os/as professores/as estagiarios/as
Jodo Carvalho, Tatiana Couceiro e Tatiana Gomes recorreram ao robd SuperDoc para
criar um ambiente de aprendizagem motivador para os/as alunos/as. Este recurso digital
foi implementado numa turma do 4.° ano do 1.° CEB, no dia 6 de novembro de 2023, na

escola Basica de Eiras, do Agrupamento de Escolas Rainha Santa Isabel.

A turma foi dividida em cinco grupos de quatro e cinco elementos. Cada grupo
tinha a sua disposi¢do uma folha de exploragdo, um robd SuperDoc ¢ um tapete. Este
tapete foi adaptado pelos/as professores/as estagiarios/as, ou seja, era composto por nove
imagens de frutas. O robd SuperDoc foi explorado através do jogo “O rei manda”, isto &,
um/a aluno/a exercia o papel de rei e mandava outro elemento do grupo ir at¢ uma
determinada fruta. Esse aluno/a tinha de programar o robd até essa fruta e, seguidamente,
registar os passos do seu itinerdrio na folha de exploracao “RobExplore”. Esta aula foi
desenvolvida segundo o modelo de ensino exploratério, onde os/as alunos/as

programaram de forma ativa e colaborativa o robd SuperDoc.

A integragao do robd SuperDoc através do jogo, deu oportunidade aos/as alunos/as
de manipular e explorar o robd, de modo a relembrar conceitos relativamente a

coordenadas e orientacao no espago.

Fall de exploragio “RobFaplare™
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1. Através do jogo *0 rei-

58). Todo o do
grupo devem jogar este jogo pelo menos ume vez. L '

2. Indica os passos do teu itinerdrio até 4 fruta

Exemplo: Alupo 1 di "

Programa o roha ofé el

[pelos/as alunos/as Jodo Carvalho, Tatiana Jesus, Tatiana Gomes, do 2.° Ano do Mestrado em Pré-Escolar

e Ensino do 1.° Ciclo do Ensino Basico, da Escola Superior de Educagdo de Coimbra]




