13 e 14 de novembro

GRAFICOS DE BARRAS

PROMOVER O PENSAMENTO COMPUTACIONAL COM O
AUXILIO DO HYPATIAMAT

No ambito do estagio de Pratica Educativa II, nos dias 13
e 14 de novembro, na EB1 de Santa Cruz, na sala do 2.2
ano de escolaridade, as professoras estagiarias Maria
Coragem e Vitoria Melo, estudantes do Mestrado em
Educacao Pré-Escolar e Ensino do 1.2 Ciclo do Ensino
Basico, implementaram um projeto sobre o pensamento
= o | | computacional, utilizando a plataforma Hypatiamat. No
e PR sl dia 13 de novembro ocorreu um dialogo com o grupo de
criancas, para compreenderem o0 que iria acontecer. A

| | _ turma foi dividida em grupos de 4 elementos, de acordo

| i i e com os niveis de dificuldades para que os grupos ficassem
' | equilibrados. Foram distribuidos questionarios, nos quais

; constava uma situacao problematica. Esta era diferente

)X P de grupo para grupo, ainda assim eram situagoes

relacionadas com o quotidiano das criancgas, pois dessa
. = forma promovems-se as aprendizagens matematicas.

Cada grupo deveria eleger um porta-voz para se dirigir aos restantes grupos, de modo a recolher os dados
estatisticos. Posteriormente, iriam utilizar a plataforma Hypatiamat, explorando a applet “Organizacao e
Tratamento de Dados - Tabelas e Graficos”, proporcionando as criancas o desenvolvimento da sua literacia
estatistica. Neste contexto, a literacia estatistica diz respeito a capacidade de utilizarmos os conhecimentos e
conceitos, relacionados com estatistica, para resolver situacoes problematicas. Através da applet mencionada,
0 grupo iria organizar os dados recolhidos numa tabela, utilizando apenas a coluna de frequéncias absolutas,
seguindo-se a construcao do grafico de barras, baseado nos dados inseridos.

Neste contexto, as criancas ao utilizarem a plataforma assumem o papel de agente ativo no processo de
ensino-aprendizagem, contribuindo para que as aprendizagens resultantes sejam significativas. Salientamos
que o uso da tecnologia na educacao esta cada vez mais presente, uma vez que se pretende que as criancgas
desenvolvam a sua literacia digital.

No dia 14 de novembro, a aula teve como principal
intuito: discutir em grande grupo o resultado dos
diferentes graficos obtidos. Apds a analise dos
graficos, foram distribuidas as folhas de exploracao
que continham as tarefas para desenvolver o
pensamento computacional. A folha em questao foi
resolvida em turma, oralmente. Para finalizar, 5 T
realizou-se a atividade de sistematizacao das wlionoge ol S R D
aprendizagens matematicas e a tarefa de avaliacao
formativa, permitindo compreender se as criancas
tiveram duvidas quanto a atividade desenvolvida.

Em suma, os/as alunos/as mostraram interesse e
vontade em participar na realizacao da atividade, quer
na utilizacao da applet como na discussao em grande
grupo. A plataforma do Hypatiamat revela ser uma
mais-valia no  processo  ensino-aprendizagem,
possibilitando aos/ as docentes criar momentos
ludicos e dinamicos e ainda assim introduzir ou
aprofundar contetuidos.
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[PELAS ALUNAS ADRIANA MENDES, MARIA CORAGEM E VITORIA MELO DO 2.° ANO DO MESTRADO EM EDUCACAO PRE-ESCOLAR E
ENSINO DO 1.° CICLO DO ENSINO BASICO]



