Noticia

Scratch

Escola Basica de Assafarge
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O Scratch € uma plataforma
gratuita que estd disponivel
de 70
Através dela, as criancas e

em mais idiomas.

Como surgiu?

A presente noticia € redigida no ambito das Unidades
Curriculares de Pratica Educativa II, Matematica e Didatica da
Matematica. Neste sentido, a utilizagdo da plataforma Scratch
surgiu no decorrer do estdgio, na Escola Bésica de Assafarge,

com a cooperacao da professora Elisabete Pires.
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Vamos programar?

Para iniciar a tarefa de programacao, foi distribuido um guido de
exploracdo com algumas funcionalidades e explicagdo dos blocos da
plataforma Scratch. Apés a andlise individual do guido, as professoras
explicaram de forma simplificada que o objetivo do jogo que iriam
programar seria reciclar. Assim, os alunos teriam de programar os
atores (residuos) para que quando estivessem nos contentores corretos
desaparecessem.

Deste modo, e dado que os alunos nunca tinham programado no
Scratch, a programacdo foi feita em grande grupo. Ao longo da
mesma, foram colocadas questdes orientadoras que levavam os alunos
a compreenderem e indicarem os blocos a utilizar.

Posteriormente, os alunos tiveram a oportunidade de darem asas a
sua imaginacdo e explorar livremente o Scratch. A partir das suas
criacdes, percebemos que os alunos foram bastante criativos e o seu
entusiasmo foi notério, utilizando outros blocos que ndo tenham sido

utilizados.



