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O Projeto Hypatiamat contribui para uma
aprendizagem significativa da matematica
(Martins, F. et al., 2022), pois tira partido
dos diferentes recursos digitais existentes
(Lopes et al., 2019).

A exploracao dos Artefactos Digitais desta
plataforma sdao uma mais-valia para os
alunos, pois torna o processo de ensino-
aprendizagem mais facil e interativo, o
que os leva a estarem mais motivados na
aquisicao de conhecimentos.

A linguagem é clara e objetiva, logo existe
uma facilidade de manuseamento, tanto
por parte das criangas, como por parte
dos adultos.

Por outro lado, é um recurso que tanto da
para ser utilizado em sala de aula, como
em casa com as familias (para exploragao
livre ou em contexto de trabalho de casa),
0 que também se torna viavel pois é
possivel verificar se as respostas estao
corretas ou erradas de forma imediata.
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