O uso da plataforma Hypatiamat para o desenvolvimento do calculo mental

No dia 21 de novembro, na Escola Bésica 1 de Casconha, as professoras estagiarias Rafaela
Oliveira e Yolanda Pinho, dos Mestrados em Ensino do 1.° ¢ 2.° Ciclo do Ensino Basico de Matematica
e Ciéncias Naturais e de Portugués e Historia e Geografia de Portugal da Escola Superior de Educacdo
de Coimbra, utilizaram o jogo sério “Calculus” da plataforma Hypatiamat para aprofundar as
aprendizagens dos alunos do 3.° ano de escolaridade relativamente ao calculo mental.

De modo a colmatar dificuldades identificadas em alguns dos alunos da turma na resolucao de
adigdes e subtracdes de numeros até 3 algarismos, as professoras estagidrias projetaram o jogo sério
“Calculus” da plataforma Hypatiamat, gerando-se um momento de resolugdo e discussdo conjunta com
a turma. O grau de dificuldade do jogo sério comegou por estar a um nivel médio passando a seguir
para o nivel maximo uma vez que os alunos efetuaram 18 operagdes em 5 minutos. Durante a
realizagdo do jogo, os alunos partilharam a sua motivacdo em relagdo ao mesmo e quiseram ajudar os
colegas que ndo estavam a conseguir efetuar fugazmente. Os alunos que demonstraram conseguir
realizar rapidamente, perguntaram se poderiam ir ajudar os colegas no quadro a perceber qual foi o

raciocinio feito.
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Figura 1 - Explicagdo do Cdlculo Mental por parte de um aluno

Figura 2 - Jogo sério "Calculus"



