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Resumo
A integração da tecnologia nos processos de ensino e de aprendizagem deve considerar o 
papel dos atores, o design das tarefas, e o contexto de implementação. A inclusão de robótica 
educativa (RE) na formação inicial de professores (FIP) serve duas finalidades: 1) promover o 
contacto com plataformas de RE, o desenvolvimento do conhecimento tecnológico e a 
autoeficácia, relativamente à RE, com vista à futura integração nas suas práticas letivas; 2) e 
permitir que participem em tarefas que integrem RE com os seus pares. Incluir artefactos no 
design de tarefas não implica a criação de ambientes de aprendizagem, para tal é necessária
uma orquestração que abranja o artefacto, o guião de exploração e a mediação do professor.
Apresenta-se o processo de design de um guião de exploração do aluno e do guião do 
professor, desenvolvidos durante três ciclos iterativos de implementação, avaliação e 
redesign. Recorreu-se a um simulador para proporcionar um primeiro contacto de uma turma 
de um programa de FIP com uma plataforma de RE. O principal contributo deste estudo é a 
construção de uma orquestração de artefactos que permita a integração da RE na FIP. A análise 
dos resultados permite referir que a orquestração entre simulador, guião de exploração do 
aluno e guião do professor, permitiu aos futuros professores resolverem desafios de 
complexidade crescente, diminuindo progressivamente as suas dificuldades preparando-os 
para uma integração da RE nas suas práticas letivas futuras.
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