A &rea com o Mind Designer no Centro Escolar do Areeiro

No dia 02 de maio de 2022, no ambito da unidade curricular Didatica da
Matematica, as estagiarias Andreia Oliveira e Inés Siméo, alunas do Mestrado em Ensino
do 1.° CEB e Portugués e Histdria e Geografia de Portugal no 2.° CEB e a estagiaria
Vanessa Mateus, do Mestrado em Ensino do 1.° CEB e Matematica e Ciéncias Naturais
no 2.° CEB da Escola Superior de Educacdo do Instituto Politécnico de Coimbra,
sistematizaram o conteudo “area”, na turma do 4.° ano, do Centro Escolar do Areeiro,

com recurso ao artefacto tecnoldgico Robot Mind Designer.

F

A turma é constituida por vinte alunos e foi

dividida em seis grupos de trabalho, dois grupos com

quatro elementos e os restantes formados por trés, na
medida em que estavam disponiveis, somente, seis
robots. De modo a formar os grupos, as professoras
estagiarias desenvolveram duas questfes introdutorias,
para que os alunos identificassem, nao sé as
caracteristicas de quadrados e retdngulos, como |

também definissem o termo “area”. Os grupos foram formados de acordo com a sua zona
de desenvolvimento proximal (ZDP), seguindo os critérios definidos, inicialmente, por

elas.

Uma vez que os alunos nunca tinham experienciado uma proposta de integracéo
de Robdtica Educativa (RE), as estagiarias consideraram necessaria a realizacdo de duas
sessOes. A primeira sessdo teve como objetivo os alunos explorarem o robot Mind
Designer e descobrirem as suas potencialidades e limitagdes. A segunda sessdo visou a
sistematizagdo do conteudo “area”, sendo que os alunos tiveram maior facilidade em

manusear a plataforma de RE em questao.

A segunda sessdo teve como objetivo fulcral a construcdo da planta de um jardim
de uma casa, com as caracteristicas apresentadas no enunciado, facultado previamente
pelas professoras estagiarias. Para isso, 0s alunos programaram o robot Mind Designer,
utilizando tablets com a respetiva aplicacdo. Finalizada esta tarefa, procedeu-se a
apresentacdo e discussdo das tarefas e das propostas criadas.



Os alunos realizaram varias aprendizagens,
particularmente, no que diz respeito a identificacdo das
propriedades de quadrados e retangulos. Ou seja, 0S
alunos ao programarem o robot para que este
construisse estas figuras geomeétricas, concluiram que
um quarto de volta corresponde a um angulo de 90°, ou
seja, uma das propriedades fundamentais dos quadrados
' e dos retangulos. Outra propriedade que os alunos
. sistematizaram com a programacao do robot, foi a
distincdo entre quadrados e retangulos, ou seja,

identificaram que a sua distincdo &, os retangulos terem

dois lados paralelos maiores entre si.

Assim, as professoras estagiarias verificaram que a utilizacdo deste artefacto de
RE, contribui para que os alunos realizem aprendizagens significativas em varios

contedidos matematicos.

[Pelas alunas, Andreia Oliveira, Inés Simdo e Vanessa Mateus, 1.° ano mestrado em
Ensino do 1.° CEB e Portugués e Historia e Geografia de Portugal no 2.° CEB e do
Mestrado em Ensino do 1.° CEB e Matemaética e Ciéncias Naturais no 2.° CEB]



