A Multiplicar na EB1 de Brasfemes

No dia 31 de janeiro de 2022, na EB1 de Brasfemes, as estagiarias Beatriz
Guiomar, Isa Jesus e Maria Santos, do Mestrado em Ensino do 1.°CEB e Matematica e
Ciéncias Naturais no 2.°CEB da Escola Superior de Educa¢do de Coimbra
implementaram uma frame da applet da plataforma Hypatiamat na sua turma de estagio,
constituida por dois anos de escolaridade (1.° e 2.° ano). Esta sessdo foi direcionada aos
alunos do 2.°ano de escolaridade e a experiéncia realizada foi a frame 6 da applet “A volta
do dobro/ metade ...” e com o Jogo “Roda da Multiplicacao”.

O contacto com a applet “A volta do dobro/ metade...” teve como objetivo
resolver os desafios de modo a consolidar os termos “dobro” e a “metade” lecionados na
presente aula.

Tendo em consideragdo a gestdo dos recursos tecnoldgicos que a escola apresenta
e também a turma em questdo foi necessario adaptar a sessdo. Deste modo, os alunos do
2.° ano, resolveram colaborativamente o desafio proposto. Terminado o desafio, os alunos
jogaram a “Roda da Multiplicagdo”, num primeiro nivel a tabuada do 2 e um segundo
nivel, tabuada do 3.

Mais uma vez os alunos mostraram-se interessados e motivados em participar nas
atividades propostas pois, gracas a plataforma Hypatiamat, podem aprender de uma

maneira mais ladica dindmica e inovadora.
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P> Na figura, hd 8 quadriculas pintadas de verde e 6 quadriculas pintadas de roxo. %

»Se pintares:
- de vermelho, o dobro do nimero de quadriculas verdes
- de azul, metade do nimero de quadriculas roxas
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quantas quadriculas da figura ficam por pintar?

R: Ficam por pintar [ | quadriculas.

Nota: Clica nas quadriculas para mudar a cor
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