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Resumo

A utilizagdo dos recursos digitais no processo de ensino e de
aprendizagem tem vindo a aumentar, significativamente, nos ul-
timos anos. Neste sentido, a Plataforma Hypatiamat tem vindo
a fazer parte de planos integrados e inovadores de combate ao
insucesso escolar. Considerando as dificuldades dos alunos de
3.° ano de escolaridade em termos de aritmética mental relacion-
ada com a subtracéao, adigdo e multiplicagcéo, foi desenhada e im-
plementada uma pratica educativa incluindo o recurso digital, da
plataforma Hypatiamat, o jogo SAM. Esta comunicagéo, no amb-
ito da intervencao pratica educativa, em Ensino do 1.° Ciclo do
Ensino Basico e de Matematica e Ciéncias naturais no 2.° Ciclo
do Ensino Basico, procura descrever a forma como o uso do jogo
SAM da Plataforma Hypatiamat ajudou os alunos a colmatarem
as dificuldades de aritmética mental, ao longo da implementacéao
de uma experiéncia de ensino.
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