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Resumo

A tecnologia tem vindo, cada vez mais, a desempenhar um papel
fundamental na educagdo matematica e na inovagédo do ambi-
ente de aprendizagem, colocando o aluno no centro do seu pro-
cesso de desenvolvimento. Das diversas plataformas com recur-
sos digitais disponiveis, a plataforma Hypatiamat é constituida
por applets e jogos sérios.

Tendo em conta as dificuldades dos alunos de uma turma de 1.°
ano de escolaridade ao nivel do calculo mental, foi desenhada
e implementada uma experiéncia de ensino usando o jogo Cal-
cRapid, da plataforma HypatiaMat.

Esta comunicacgao, tendo por base a pratica educativa no amb-
ito do mestrado em Ensino do 1.° Ciclo do Ensino Basico e de
Matematica e Ciéncias Naturais no 2.° Ciclo do Ensino Basico,
procura descrever a influéncia do jogo CalcRapid da plataforma
HypatiaMat ao longo de uma experiéncia de ensino ao nivel de
calculo mental.
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